
IL PROGETTO
Negli ultimi anni Lucca, prima con il progetto Scarty e successiva-
mente con la prima edizione di Blu Tube, si è rivelata uno straordi-
nario incubatore di progetti ludici innovativi, capaci di influire 
positivamente sulle abitudini delle famiglie, costruendo di fatto un 
nuovo modo di approcciarsi all'educazione ambientale.

Percorsi che saranno oggetto di studio del nascente Game Scien-
ce Research Center, frutto della collaborazione tra la Scuola IMT 
Alti Studi e Lucca Crea. Il Game Science Research Center si pro-
pone di valutare scientificamente l'impatto positivo dell'attività 
ludica in termini di conoscenze e competenze sviluppate dai 
partecipanti.

Blu Tube - Chi Porta l'Acqua a Casa è quindi più di un gioco: è un 
progetto di rivoluzione culturale all'interno del quale i compor-
tamenti virtuosi nell’utilizzo quotidiano della risorsa idrica si 
intrecciano con la conoscenza del sistema integrato e del ciclo 
dell'acqua, tramite un meccanismo di sana competizione che 
passa dalle nuove generazioni per coinvolgere le loro famiglie 
e tutta la popolazione.

Il progetto -sviluppato da GEAL (la società che gestisce il sistema 
idrico integrato cittadino) con la collaborazione del Comune di 
Lucca e di Lucca Crea- è rivolto alle seconde, terze e quarte 
elementari del Comune di Lucca: oltre 1000 famiglie sono coin-
volte nelle attività ed è dedicato a loro uno degli eventi speciali 
che arricchiranno l'edizione 2019.

LE FASI DEL PROGETTO
 PER NON AFFOGARE 
 IN UN BICCHIER D’ACQUA
I Ludo-Educatori arrivano a scuola: impara a giocare 
e scopri quali Sfide dovrai superare per guadagnare 
punti. Solo così potrai portare la tua classe ai Torneoni!

 TIRA L’ACQUA 
 AL TUO MULINO
Ora che sai giocare, che aspetti? Allenati ogni volta 
che puoi per diventare un campione di Blu Tube! 
Esplora la città e trova l’acqua nascosta: ci sono tanti 
modi per arrivare in finale.

 TORNEONI BLU TUBE 
 LA CLASSE NON È ACQUA
L’8, il 15, il 22 e il 29 maggio si terranno i Torneoni, 
durante i quali saranno selezionate le quattro classi che 
accederanno alla finalissima..

EVENTI SPECIALI
WORLD WATER DAY
Festeggia con noi la Giornata Mondiale dell'Acqua! 
Il 22 marzo potrai partecipare con la tua classe a 
una mattinata alla scoperta dei Luoghi dell'Acqua 
del centro storico. Le insegnanti possono iscriversi 
all'evento mandando una mail a info@blutubegeal.it

ALLA SCOPERTA DELLE PAROLE D’ORO
Domenica 5 maggio, nel pomeriggio, vieni con i tuoi 
genitori a conoscere le “Parole D’Oro” insieme ai 
Ludo-Educatori. Tutti i partecipanti riceveranno una 
tessera speciale di Blu Tube.

Blu Tube - Chi porta l’acqua a casa è un gioco da 
tavolo ideato e prodotto su misura per questo 
progetto. 

Scopo del gioco è la costruzione di una città più 
efficiente: costruendo l’acquedotto, migliorando 
gli edifici e riparando i guasti, complice la sana 
competizione fra giocatori, si imparano natural-
mente i comportamenti amici dell’acqua.
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CONTATTI Blu Tube
Sito web: www.blutubegeal.it
E-Mail: info@blutubegeal.it
WhatsApp: 331 7120958

GEAL S.P.A.
Gestione Esercizio Acquedotti Lucchesi
Viale Luporini, 1348 - S. Anna 
55100 LUCCA

Un progetto d i  GEAL real izzato in  
col laborazione con i l  Comune di  
Lucca e Lucca Crea.



I PUNTEGGI
Guadagnare punti è facilissimo: accetta le 
Sfide e mandaci le foto!

2500
max punti

2500
max punti

5000
max punti

Sfida 1
Gioca una partita 
a Blu Tube
Ogni partita che giochi, a casa o 
a scuola, vale 10 punti

Sfida 2
Conosci i Luoghi 
dell’Acqua
Ogni volta che visiti un Luogo 
dell'Acqua e ci mandi una foto, 
guadagni 150 punti

Sfida 3
Trova l’Acqua Nascosta
Se adotti uno dei cinque com-
portamenti consigliati e ci mandi 
una foto o un video, guadagni 
punteggio

Per convalidare i punteggi è sufficiente 
che i tuoi genitori mandino una foto 
con il tuo nome, cognome, classe e 
scuola a:

E-Mail: info@blutubegeal.it
WhatsApp: 331 7120958
Le classifiche per alunno e per classe 
saranno aggiornate settimanalmente 
sul sito www.blutubegeal.it/classifiche

I PREMI
Classe campione di Blu Tube 2019
La classe vincitrice sarà premiata con 
una gita a tema per l’anno scolastico 
2019/2020 e sarà invitata come 
ospite a Lucca Comics and Games 2019.

Premi individuali
Durante i Torneoni saranno assegnati 
premi per i migliori giocatori e per i 
bambini che si saranno impegnati di 
più durante il progetto.

Premi speciali “La Nazione”
Segui le uscite su La Nazione tutti i gio-
vedì a partire dal 7 marzo e raccogli i 
tagliandi pubblicati tutti i giorni nel 
mese di aprile: la classe che ne racco-
glierà di più vincerà un premio speciale.

L’ACQUA NASCOSTA
Il 90% dell’acqua che consumiamo è quella che serve a produrre i 
nostri cibi, i nostri abiti, gli imballaggi e tutti gli oggetti che utilizziamo. 
Come ridurre questa “acqua nascosta”?

1. ATTENZIONE ALL’IMBALLAGGIO
Accompagna i tuoi genitori a fare la spesa e aiutali a scegliere i 
prodotti sfusi invece che quelli confezionati (ad esempio la frutta e la 
verdura). Usa il bicchiere di Blu Tube invece di quelli usa e getta.

10 PUNTI
2. MANGIA PIÙ  FRUTTA E VERDURA
Mangia un bel piattone di verdure a tavola o un frutto per merenda! 
Mangiando meno carne e cereali e più frutta e verdura puoi 
risparmiare moltissima acqua. Ricorda che per produrre una mela 
servono circa 70 litri d’acqua mentre per un panino farcito più di 1000.

50 PUNTI

3. NIENTE SPRECHI
Lo sapevi che un terzo del cibo prodotto nel mondo viene buttato?
Non sprecarlo! Finisci le porzioni, aiuta i tuoi genitori a controllare le 
date di scadenza e usa gli avanzi per inventare nuove ricette.

50 PUNTI
4. RIUSA, RECUPERA, RIPARA
Riutilizza ciò che è ancora buono (la carta, i vestiti, i giochi) e, quando 
non è possibile, recuperalo con un po' di creatività. 
Risparmierai moltissima acqua!

100 PUNTI
5. DILLO A TUTTI
Fai un disegno o un breve video in cui insegni agli altri come 
risparmiare l’acqua nascosta: più siamo e più facile sarà difendere 
l’acqua e l’ambiente. 

200 PUNTI
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TUTTI I LUOGHI DELL’ACQUA

1 SEDE GEAL VIALE LUPORINI, 1348

2 DEPURATORE PONTETETTO

3 CENTRALE ACQUEDOTTO SALICCHI

4 SERBATOIO DI MONTE SAN QUIRICO

5 FONTANA DI PIAZZA ANTELMINELLI

6 FONTANA DI PIAZZA S. SALVATORE

7 FONTANA VIA DEL FOSSO,
 ANGOLO VIA ELISA

8 FONTANA VIA DEL FOSSO,
 ALLA MADONNA DELLO STELLARIO

9 FONTANA DI VIA DEL GONFALONE

10 STAZIONE DELL’ACQUA PIAZZA CURTATONE

11 LE PAROLE D’ORO

12 LE SORGENTI DELL’ACQUEDOTTO NOTTOLINI

13 IMPIANTO A RAGGI ULTRAVIOLETTI

14 I POZZI DI SANT’ALESSIO

15 CAMPO POZZI GATTAIOLA

16 SERBATOIO DI POZZUOLO

17 CAMPO POZZI NOZZANO

18 CAMPO POZZI S. ALESSIO

19 MONTECATINO

20 POZZO DEL GIARDINO BOTANICO

21 SORGENTE E POZZO “LE VENE”

22 TELECONTROLLO ACQUEDOTTO

23 TELECONTROLLO DEPURATORE E FOGNATURA

24 IL LABORATORIO D’ANALISI

25 LA GALLERIA “NOTTOLINI”

26 I DISTRETTI DELLA RETE ACQUEDOTTO

Progetto Educativo
2019/2020


